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Hinweise zur Aufgabenbearbeitung

Sehr geehrte Kandidatin, sehr geehrter Kandidat!

Die vorliegende Aufgabenstellung enthält 3 Teilaufgaben. Die Teilaufgaben sind unabhängig von-
einander bearbeitbar. Die Vorbereitungszeit beträgt mindestens 30 Minuten, die Prüfungszeit maxi-
mal 25 Minuten.

Die Verwendung der vom zuständigen Regierungs mitglied für die Klausurarbeit freigegebenen 
Formel sammlung für die SRDP in Angewandter Mathematik ist erlaubt. Weiters ist die Verwen-
dung von elektronischen Hilfsmitteln (z. B. grafikfähiger Taschenrechner oder andere entsprechende 
Technologie) erlaubt, sofern keine Kommunikationsmöglichkeit (z. B. via Internet, Intranet, Blue-
tooth, Mobilfunknetzwerke etc.) gegeben ist und der Zugriff auf Eigendateien im elektronischen 
Hilfs mittel nicht möglich ist.

Handreichung für die Bearbeitung

–    Jede Berechnung ist mit einem nachvollziehbaren Rechenansatz und einer nachvoll-
ziehbaren Dokumentation des Technologieeinsatzes (die verwendeten Ausgangspara-
meter und die verwendete Technologiefunktion müssen angegeben werden) durchzu-
führen.

–    Selbst gewählte Variablen sind zu erklären und gegebenenfalls mit Einheiten zu be-
nennen.

–   Ergebnisse sind eindeutig hervorzuheben.

–    Ergebnisse sind mit entsprechenden Einheiten anzugeben, wenn dies in der Hand-
lungsanweisung explizit gefordert wird.

–    Werden Diagramme oder Skizzen als Lösungen erstellt, so sind die Achsen zu skalie-
ren und zu beschriften.

–    Werden geometrische Skizzen erstellt, so sind die lösungsrelevanten Teile zu beschriften.

–   Vermeiden Sie frühzeitiges Runden.

–    Falls Sie am Computer arbeiten, beschriften Sie vor dem Ausdrucken jedes Blatt, so-
dass dieses Ihnen eindeutig zuzuordnen ist.

–    Wird eine Aufgabe mehrfach gerechnet, so sind alle Lösungswege bis auf einen zu 
streichen.
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Es gilt folgender Beurteilungsschlüssel:

Gesamtanzahl der nachgewiesenen Handlungskompetenzen
Beurteilung der mündlichen  
Kompensationsprüfung

12 Sehr gut

11 Gut

10
9

Befriedigend

8
7

Genügend

6
5
4
3
2
1
0

Nicht genügend

Viel Erfolg!
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1) Das Logo einer Ferienregion ist modellhaft in der nachstehenden Abbildung dargestellt.
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 Für die Funktionen f und g gilt:

f(x) = 3
16

 ∙ x3 – 15
8

 ∙ x2 + 9
2

 ∙ x + 3 mit 0 ≤ x ≤ 6 

g(x) = a ∙ x2 + b ∙ x + c mit 6 ≤ x ≤ 10 

x, f(x), g(x) ... Koordinaten in cm

 –  Berechnen Sie den Inhalt der in der obigen Abbildung grau markierten Fläche.  (B)

 Der Graph der Funktion f geht im Punkt C knickfrei in den Graphen der quadratischen 
Funktion g über. „Knickfrei“ bedeutet, dass die Funktionen an derjenigen Stelle, an der sie 
zusammenstoßen, den gleichen Funktionswert und die gleiche Steigung haben. Der Graph 
der Funktion g endet im Punkt D.

 –  Erstellen Sie aus diesen Informationen ein Gleichungssystem zur Berechnung der 
Koeffi zienten der Funktion g. (A)

 Der Scheitelpunkt der Funktion g lautet: S = (xS | yS).

Der Koordinatenursprung soll so verschoben werden, dass die Funktion g (siehe obige Ab-
bildung) nun mit g(x) = a ∙ x2 + yS beschrieben werden kann.

 –  Kennzeichnen Sie in der obigen Abbildung diesen neuen Koordinatenursprung.  (R)

 Im oben dargestellten Logo ist ein rechtwinkeliges Dreieck eingezeichnet.

 –  Berechnen Sie den kleinsten Winkel dieses Dreiecks.  (B)
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2) In einem Forschungszentrum wird die Lernfähigkeit von Seehunden erforscht. Die Seehunde 
sollen dabei zu einem Schild mit dem Buchstaben Y oder zu einem Schild mit dem Buch-
staben N schwimmen. Schwimmen sie zum Buchstaben Y, bekommen sie einen Fisch.

 Untrainierte Seehunde schwimmen beim ersten Versuch mit einer Wahrscheinlichkeit von 
jeweils 50 % zu einem der beiden Buchstaben.

 –  Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass mindestens 8 von 10 untrainierten Seehunden 
beim ersten Versuch einen Fisch bekommen.  (B)

 Der Seehund Lars schwimmt in 70 % der Fälle zum Buchstaben Y, sonst zum Buchstaben N. 
Der Seehund Ole schwimmt unabhängig davon in 80 % der Fälle zum Buchstaben Y, sonst 
zum Buchstaben N.

 –  Vervollständigen Sie das nachstehende Baumdiagramm durch Eintragen der entsprechenden 
Wahrscheinlichkeiten so, dass es den beschriebenen Sachverhalt wiedergibt.  (A)

 

Lars schwimmt
zu Y

Ole schwimmt
zu Y

Ole schwimmt
zu N

Lars schwimmt
zu N

Ole schwimmt
zu Y

Ole schwimmt
zu N

 Ein Seehundjunges hat zum Zeitpunkt der Geburt eine Masse von 9 kg. 5 Wochen nach der 
Geburt hat sich die Masse des Seehundjungen verdreifacht.  
Die Masse soll in Abhängigkeit von der Zeit in Wochen nach der Geburt durch eine Exponential-
funktion beschrieben werden.

 –  Erstellen Sie eine Gleichung dieser Exponentialfunktion. Wählen Sie t = 0 für den Zeitpunkt 
der Geburt.  (A)

 Die Masse einer bestimmten Robbe nimmt nach der Geburt zu. Die Masse der Robbe kann in 
Abhängigkeit von der Zeit näherungsweise durch die Funktion m modelliert werden: 
 
m(t) = a – b ∙ ct 

t ... Zeit in Wochen nach der Geburt 
m(t) ... Masse der Robbe zur Zeit t in kg 
a, b, c ... positive Parameter

 Marko behauptet, dass gemäß diesem Modell die Masse einer solchen Robbe zum Zeitpunkt 
der Geburt a – b ∙ c beträgt.

 –  Überprüfen Sie nachweislich, ob diese Behauptung stimmt. (R)
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3) Der Brennwert einer bestimmten Wurstsemmel wird zu 19,2 % von Eiweißen und zu 37,2 % 
von Kohlenhydraten geliefert. Der Rest wird von Fetten geliefert.

 Die entsprechenden Anteile am Brennwert dieser Wurstsemmel sollen als Kreisdiagramm 
dargestellt werden.

 –  Vervollständigen Sie das nachstehende Kreisdiagramm so, dass es den beschriebenen 
Sachverhalt wiedergibt. (A)

 

 In einem bestimmten Geschäft wird eine Wurstsemmel im Sonderangebot um 1,20 Euro ver-
kauft. Sie kostet an diesem Tag nur 80 % des Normalpreises.

 –  Berechnen Sie die Höhe des Normalpreises dieser Wurstsemmel.  (B)

 Eine Formel für die Bewegungsenergie EB eines Körpers mit der Masse m, der sich mit der 
Geschwindigkeit v bewegt, lautet: 
 
EB = m ∙ v2

2
 EB ... Bewegungsenergie in Joule (J) 

m ... Masse in kg 
v ... Geschwindigkeit in m/s

 Eine Wurstsemmel hat einen Brennwert von rund 1 300 Kilojoule (kJ).

 –  Berechnen Sie diejenige Geschwindigkeit, die ein Körper mit einer Masse von 130 g und  
der Bewegungsenergie 1 300 kJ hat. (B)

 –  Erklären Sie, warum die Bewegungsenergie EB nicht direkt proportional zur Geschwindig- 
keit v ist.  (R)


